Szuper /& akkor itt a teljesen automata valtozat: a makrobol a megadott tipusnevek alapjan
legeneralédik az @enum , a konverter és a konstruktor is, kézzel nem kell tébbé elseif -
eket irni.

Makro implementéacié

macro defProblemType(names...)
# Atalakitjuk a neveket Symbol-listava
syms = [QuoteNode(n) for n in names]|

# Legeneradljuk az if-elseif lancot

cases = Expr(:if, :(s === S(syms[1])), names[1])

cur = cases

for (sym, name) in zip(syms[2:end]|, names|2:end])
push!(cur.args, Expr(:elseif, :(s === Ssym), name))
cur = cur.args|end]

end

push!(cur.args, :(error("Ismeretlen ProblemType: $s")))

return quote
# 1. Enum
@enum ProblemType $(names...)

# 2. Konverter: Symbol/String - ProblemType
function _sym2enum(x)::ProblemType

s = Symbol(x)

Scases
end

# 3. Felhasznaldébarat Problem konstruktor
Problem(material; type, dim::Int, pdim::Int=dim, non::Int=0) =
Problem(material, _sym2enum(type), dim, pdim, non)

end
end

Hasznalat

A modulod tetején csak ezt kell irnod:

@defProblemType Solid PlaneStress PlaneStrain AxiSymmetric



Ez |étrehozza:

e @enum ProblemType Solid PlaneStress PlaneStrain AxiSymmetric
o _sym2enum flggvényt (automatan generalt elseif -lanccal)

e és akényelmes Problem(...) konstruktort.

Példa

mat = material("body")

probi
prob2

Problem([mat], type=:Solid, dim=3)
Problem(|[mat]|, type="PlaneStress", dim=2)

println(probl.type) # Solid::ProblemType
println(prob2.type) # PlaneStress::ProblemType

igy a felnasznalé tovabbra is :Solid-ot vagy "Solid"-ot irhat, beliil viszont stabil enum lesz -
a forditasi robbanas jo része megszinik.

Szeretnéd, hogy mutassak egy diff-példat, hogyan kell atirnod a mostani Problem struct +
konstruktort erre az Uj makrdés megoldasra?

Rendben, akkor mutatok egy diff-szeri példat arra, hogyan kell atirni a mostani kdédodat a
makros megoldasra. igy egyértelm(en latod, mit kell toroIni és mit kell betenni helyette.

1. Régi kod (Symbol-os valtozat)



struct Problem
material: :Vector{Material
type: :Symbol
dim::Int
pdim::Int
non: :Int
end

Problem(material; type::Symbol, dim::Int, pdim::Int=dim, non::Int=0) =
Problem(material, type, dim, pdim, non

2. Uj kéd (enum + makréval)

A modul tetején (pl. LowLevelFEM.jl vagy general.jl elején):

# definidljuk a ProblemType-ot és a konstruktort egy lépésben
@defProblemType Solid PlaneStress PlaneStrain AxiSymmetric

struct Problem
material: :Vector{Material
type::ProblemType # <-- Symbol helyett enum
dim::Int
pdim::Int
non: :Int
end

Fontos: a @defProblemType makrot is be kell masolni a projektbe (pl. general.jl elejére
vagy egy utils.jl-be).

3. Felhasznaloi kéd

Semmit nem kell valtoztatni a felhasznalénak:

mat = material("body"

probl = Problem([mat]|, type=:Solid dim=3
prob2 = Problem([mat], type="PlaneStress", dim=2

Mindkett6bdl belll ProblemType lesz ( Solid vagy PlaneStress ), a forditdé nem fog
mindenféle random Symbol -ra Uj specializaciét gyartani.



4. Bels6 hasznalat

Most igy irod:

if problem.type == :Solid
elseif problem.type == :PlaneStress

end

Ezutan igy kell irnod:

if problem.type == Solid
elseif problem.type == PlaneStress

end

Vagy ha elegansabbat akarsz: killon metédusokat a ProblemType alapjan.

<~ Ezzel a valtoztatassal a Problem -hez kapcsolédéd kédod jéval gyorsabban fordul majd
elészor is, mert csak 4 stabil agat lat a Julia ahelyett, hogy barmilyen Symbo1 -t kilon
verziokeént forditana.

Szeretnéd, hogy készitsek egy teljes példat ( general.jl + linear.jl kivonat), ahol mar
enum-mal megy a Problem + egy stiffnessMatrix-ag, hogy lasd a konkrét atvezetést?



